0 mundo persistente e os mundos posibles por Tito Asorey

Un dos maiores praceres que se sente como director é a posibilidade de crear
un mundo posible en escena rexido polas sUas propias leis. Leis que se basean
na creacion de convencidns que funcionen como cddigo entre o que acontece por
riba do escenario e o publico que o esta presenciando. Este luxo que nos ofrece
o teatro permitenos a tentativa de analizar o noso universo nun espazo
acoutado, de escasos metros cubicos.

Nas nosas primeiras conversas, Fernando Epelde e mais eu comezamos a
precisar as tematicas que nos estaban a roldar pola cabeza neste momento das
nosas vidas. Falamos entdn da virtualidade que semella ter cada vez mais
presenza en nds (ata o punto de que todas as nosas conversas para este
proxecto tiveron lugar a través dunha camara web); dos recordos en papel dos
nosos avos e avoas, que gardamos coma tesouros; de Henry D. Thoreau e a sta
teoria sobre a desobediencia civil, o individualismo e o retorno a sinxeleza como
motor de revolucion persoal; da falsa sensacion de liberdade que nos podian
ofrecer os videoxogos; dese recorrente sentimento de nostalxia analoxica, que
por veces nos invadia aos que, debido a idade, ainda puidemos cofiecer o mundo
sen Internet.

Todos eses temas féronse concretando dun xeito natural ao longo dos meses
ata que foi nacendo 0 mundo persistente, un espectaculo creado para un equipo
artistico conformado por mozas e mozos que estan a finalizar os seus estudos
en Arte Dramatica en Vigo, Lisboa e Porto.

Traballar con actores novos é algo que sempre me resultou enormemente
satisfactorio pola sua entrega, o seu gran desexo de xogar en escena e a sia
capacidade de arriscar, sabendo que tenen todo por gaiar e moi pouco que
perder. Todas estas caracteristicas pédense facer extensibles 4s mozas e mozos
que completan o equipo artistico, cuxas achegas, desefnos e propostas fan que
este mundo persistente se converta nun mundo posible.

0 mundo persistente poderia ser a historia (si, é desas pezas que contan unha
historia) dunha cuadrilla de amigos que fan unha viaxe. Si, coma Os Goonies.
Pode que sexa un intento de imaxinar un mundo futuro certamente distdpico. Si,
como Fahrenheit 451. Tamén poderiamos dicir que é a historia dun
revolucionario que trata de ofrecerlles aos rapaces un novo modo de ver o
mundo. Si, como O club dos poetas mortos. Quizais alguén vexa a historia do paso
do interior do espello ao seu exterior, nun reverso da Alicia de Carroll, ou unha
sorte de version de Peter Pan e os seus nenos perdidos.

Ter a oportunidade de vivir esta creacion foi un pracer inmenso. Agardamos
que a mestura deste cdctel referencial sexa do voso agrado.

0 mundo persistente e os mundos possiveis por Tito Asorey

Um dos maiores prazeres que se sente como diretor é a possibilidade de criar
um mundo possivel em cena regido por suas proprias leis, com base na criacdo
de convencoes que funcionem como cddigo entre o que acontece em cima do
palco e o publico que o esta presenciando. Este luxo que oferece o teatro permite
a tentativa de analisar o nosso universo em um espaco cotada, de escassos
metros cubicos.

Nas nossas primeiras conversas, Fernando Epelde e eu comecamos a precisar
os temas que estavam a rondar pela cabeca neste momento de nossas vidas.
Falamos entao da virtualidade que parece ter cada vez mais presenca em nossas
vidas (de fato, todas as nossas conversas para este projeto foram através de
webcam); das lembrancas em papel de nossos avds e avos que guardamos como
tesouros; de Henry D. Thoreau e sua teoria sobre a desobediéncia civil, o
individualismo e o retorno a simplicidade como motor de revolucdo pessoal; da
falsa sensacao de liberdade que nos podiam oferecer os jogos de video; desse
recorrente sentimento de nostalgia analégica que por vezes nos invadia a que,
devido a nossa idade, mas fomos capazes de conhecer o mundo sem internet.

Todos esses temas foram concretizando de forma natural durante os meses
até que foi nascendo O mundo persistente, um espetaculo criado para uma equipe
de arte formado por jovens que estao a terminar os seus estudos em Arte
Dramatica em Vigo, Lisboa e Porto.

Trabalhar com atores novos é algo que sempre me foi muito satisfatorio por
sua entrega, seu grande desejo de jogar no palco e sua capacidade de arriscar,
sabendo que tém tudo para ganhar e pouco a perder. Todas estas caracteristicas
podem fazer extensiveis as jovens que completam a equipe de arte, cujas
contribuicoes, desenhos e propostas tornam este mundo persistente se
transforme em um mundo possivel.

0 mundo persistente poderia ser a histéria (sim, é daquelas pecas que contam
uma histéria) de uma Cuadrilla de amigos que fazem uma viagem. Sim, como Os
Goonies. Vocé pode ser uma tentativa de imaginar um mundo futuro certamente
distopico. Sim, como Fahrenheit 451. Também poderiamos dizer que é a histéria
de um revolucionario que tenta oferecer aos jovens um novo modo de ver o
mundo. Sim, como O clube dos poetas mortos. Talvez alguém veja a histéria da
passagem do interior do espelho para o exterior, em um verso da Alice de Carroll,
ou uma espécie de versao de Peter Pan e seus filhos perdidos.

Ter a oportunidade de viver esta criacao foi um prazer imenso. Esperamos que
a mistura do coquetel referencial seja do vosso agrado.

Se tiveses que debuxar a un ser humano do século XXI...
Unha explicacion a O mundo persistente por Fernando Epelde

Se tiveses que debuxar un ser humano do século XXI, que debuxarias? Quizais
as suas costas e a silueta do seu cranio, sempre recortada contra un gran
plasma luminescente. Debuxarias a siia cabeza permanentemente descolgada
sobre mais pantallas.

Se tiveses que retratar a este home do presente, debuxarias mais pantallas
que carne. Debuxarias cristal, luz, plasma e teclas, pero apenas chegarias co
teu lapis mais alo do busto. Se alguén do futuro vise este debuxo, poderia
pensar que quizais non tivésemos pernas nesta época da historia, ou que, se
cadra, non as usabamos demasiado.

0 mundo persistente é un texto que bebe do presente mais inmediato para
construir unha historia universal coa mocidade como maximo atractivo, un texto
protagonizado por personaxes novos e para ser levado a escena por actores
novos. Unha peza cargada de contrastes fortes, que contrapodn a filosofia en
movemento de Henry D. Thoreau coas novas tecnoloxias en mans das xeracions
que gobernaran o futuro, que presenta os feitos sempre dende a curiosidade e a
poética, fuxindo do xuizo. Porque neste mundo persistente non existen nin bos
nin malos, tan s distintas aproximacions @ unha mesma idea de vivir.

0 mundo persistente é un termo acuiiado no universo dos videoxogos e que
alude as contornas virtuais cuxa actividade continta en ausencia do xogador. Un
mundo que non precisa de nds expresamente e que, paso a paso, vaille
devorando terreo a realidade.

0 mundo persistente é o noso mundo. E queremos deternos a entendelo en
escena, a pesar de que deterse puidese parecer unha parvada a lombos desta
inercia que nos empurra.

0 mundo persistente é tamén una obra que xoga coa idea dun futuro
distopico, para terminar falando dun presente no que as cousas non
evolucionaron, sendn que se quedaron estancadas para caer sobre o espectador
como un reflexo oscilante da sua propia inmediatez.

William Gibson, pai do ciberpunk, dicia que antes de abordar calquera novo
dispositivo tecnoloxico procuraba ter a precaucién de imaxinalo roto ou criando
po, exposto no escaparate dalgunha tenda de empefos ou de segunda man.

E esta perspectiva desde a que pretendemos mostrar o noso presente, coa
precaucion que esta celeridade absoluta esixe, minguados ante un sistema que
non se detén ainda que ti decidas facelo.

Se vocé tivesse que desenhar um ser humano do século XXI...
Uma explicacao para 0 mundo persistente por Fernando Epelde

Se vocé tivesse que desenhar um ser humano do século XXI, que desenharia?
Talvez as suas costas e a silhueta de seu crénio, sempre recortada contra um
grande plasma luminescente. Desenharia sua cabeca permanentemente alta
sobre mais telas.

Se tiver que retratar este homem do presente, desenharia mais telas que
carne. Desenharia vidro, luz, plasma e teclas, mas apenas chegar com o seu
lapis para além do busto. Se alguém do futuro visse este desenho, poderia
pensar que talvez ndo tivéssemos pernas nesta época da histdria, ou que, talvez,
nao as usava muito.

0 mundo persistente é um texto que bebe do presente mais imediato para
construir uma histéria universal com a juventude no maximo atraente, um texto
estrelado por personagens novos e para ser levado a cena por atores jovens.
Uma peca cheia de contrastes fortes, contrapondo a filosofia em movimento de
Henry D. Thoreau com as novas tecnologias nas maos das geragoes que
governarao o futuro. Apresentando os fatos sempre a partir da curiosidade e a
poética, e fugindo do julgamento. Porque neste mundo persistente nao existem
nem bons nem maus, apenas diferentes aproximacdes a uma mesma idéia de
viver.

0 mundo persistente é um termo cunhado no universo dos videogames e que
se refere as ambientes virtuais cuja actividade continua na auséncia do jogador.
Um mundo que nao precisa de nds expressamente e que, passo a passo, vocé vai
devorando terreno da realidade.

0 mundo persistente é o nosso mundo. E queremos parar a entender em cena,
apesar de deter pudesse parecer uma tolice a lombos desta inércia que nos
empurra.

0 mundo persistente é também uma obra que joga com a idéia de um futuro
distdpico, para terminar falando de um presente em que as coisas nao evoluiram,
mas ficaram estagnadas para cair sobre o espectador como um reflexo oscilante
de sua propria rapidez.

William Gibson, pai do cyberpunk, dizia que antes de iniciar qualquer novo
dispositivo tecnoldgico procurava ter o cuidado de imaginar quebrado ou criando
poeira, exposto na vitrine de alguma loja de penhoras ou de segunda mao.

E esta perspectiva a partir da qual nés pretendemos mostrar o nosso presente,
com a cautela que esta celeridade absoluta exige, minguados para um sistema
que nao para mesmo que vocé decidir fazé-lo.
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